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Willkommen!

Und herzlichen Dank fir den Kauf unseres AZ-Delivery ATTiny85 - Digispark Rev.3!
Auf den folgenden Seiten gehen wir mit dir gemeinsam die ersten Schritte von der
Einrichtung bis zum Programmieren eines eigenen Scriptes.

Viel Spal3!

Der Digispark von der Firma Digistump ist wohl der kompakteste und kleinste
Arduino den es aktuell gibt. Die Platine misst gerade mal 17,5mm x 19mm (ohne
USB-Anschluss) (27mmx19mm mit USB). Er hat einen USB-Stecker direkt mit on
Board und kann ohne weiteres Kabel direkt in einen USB-Anschluss gesteckt
werden. Der integrierte ATTiny85 wird direkt von dem USB-Anschluss mit Spannung
versorgt. Aul3erdem besitzt der Digispark 6 freiprogrammierbare GPIO Anschlisse,
die mit der bekannten Arduino Programmierumgebung programmiert werden kdnnen.
Fur die eigenen Programme stehen 6kB Speicher zur Verfiigung. Neben den 3
weiteren Pins auf der Platine, die flr eine Externe Spannungsversorgung genutzt
werden kdnnen, untersttitzt der ATTiny85 volle SPI und i2c Schnittstellen.

Der ,Arduino® in gréf3er eines 1-Euro Stiickes bringt also schon sehr viel mit. Dann
beginnen wir gleich mal mit dem Einrichten und Programmieren.

Digispark ATTiny85 Schaltbild:

https://s3.amazonaws.com/digispark/DigisparkSchematicFinal.pdf

Treiber und Arduino-Software:

https://github.com/digistump/DigistumpArduino/releases/download/v1.5.8C/Digistump
Arduinolnstall1.5.8C.exe

Die Arduino-Software von Digistump enthalt alles was fur den Digispark bendtigt
wird.
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Installation der Software:

Nach dem Download und Starten des Installers erscheint folgender Startbildschirm:

Welcome to the Arduino IDE -
Digistump Release Setup
Wizard

This will install Arduino IDE - Digistump Release version
1.5.8C on your computer.

It is recommended that you close all other applications
before continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Hier einfach auf ,Next >“ klicken.

Im nachsten Fenster kann der Speicherort der Software geandert werden. In der
Regel kann man hier den Vorschlag ungeéandert tibernehmen und Next klicken:

i

Select Destination Location
Where should Arduino IDE - Digistump Release be installed?

Setup will install Arduino IDE - Digistump Release into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

C:\Program Files (x86)\Digistump_Arduino Browse...

At least 673,8 MB of free disk space is required.
< Back Cancel
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Ebenso bei der Auswahl des Startmenieintrages:

e

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

|;'—| Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
P

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

|Arduinn IDE - Digistump Release Browse...

< Back Cancel

Falls gewtinscht, kann im n&chsten Fenster ein Desktopsymbol erstellt werden. Und
zuletzt wahlt man Install aus.

ﬁ Setup - Arduino IDE - Digistump Release —

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing Arduino IDE - Digistump Release on your
computer,

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x86)\Digistump_Arduino

Start Menu folder:
Arduino IDE - Digistump Release

< Back Install Cancel
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Die Installation dauert einen kurzen Moment...

‘f['f;! Setup - Arduino IDE - Digistump Release —

Installing

Please wait while Setup installs Arduino IDE - Digistump Release on your
computer.

Extracting files...
C:\...\arm-none-eabi\lib\armv7-ar\thumb\softfp\rdpmon.specs

Cancel

AnschlieRend meldet sich der Geratetreiberinstallations-Assistent:

Hier immer wieder mit Weiter bestatigen

Geratetreiberinstallations-Assistent

Willkommen

Mit diesem Assistenten konnen Sie Softwaretreiber
installieren, die zum ordnungsgemaben Ausfuhren einiger
Computergerate erfforderich sind

Klicken Sie auf "Wetter", um den Viorgang fortzusetzen.

- e
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Falls man die Geratetreiberinstallation bestatigen muss, dies bitte auch mit
Installieren machen:

=] Windows-Sicherheit 4

Mochten Sie diese Gerdtesoftware installieren?

Mame: Arduino USB Driver
= 4 Herausgeber: Arduino LLC

Software von "Arduino LLC" immer vertrauen Installieren E Nicht installieren l

@ Sie sollten nur Treibersoftware von vertrauenswiirdigen Herausgebern installieren. Wie kann
festgestellt werden, welche Gerdtesoftware bedenkenlos installiert werden kann?

Zum Schluss die Treiberinstallation Fertigstellen und mit Finish ist die Installation
abgeschlossen.

ﬁ Setup - Arduino IDE - Digistump Release —

Completing the Arduino IDE -
Digistump Release Setup
Wizard

Setup has finished installing Arduino IDE - Digistump Release
on your computer. The application may be launched by
selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

[«]Launch Arduino IDE - Digistump Release

Schliel3t man jetzt den Digispark am Computer an und kontrolliert die
Treiberinstallation im Geratemanager, erscheint er als Digispark Bootloader.

M Gerate-Manager - [m] =

Datei  Aktion  Ansicht
PR 7|

» B libusbh-win32 Ush Devices =
¥ Digispark Bootloader -
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Nach der Installation startet normalerweise die Arduino-Software automatisch.

: .
ARDUINO N
D)
7
AN OPEN PROJECT WRITTEN, DEBUGGED AND SUPPORTED
BY MASSIMO BANZI, DAVID CUARTIELLES, TOM IGOE,
GIANLUCA MARTINO AND DAVID MELLIS
-
BASED ON PROCESSING BY CASEY REAS AND BEN FRY \
sketch_jan24a | Arduino 1.5.8 - O ped

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_janz2da

wold setup() {
/4 put your setup code here, to run once:

}

void loop () {

/4 put your main code here, to run repeatedly:

Arduino Uno on COMA

Die Installation ist erfolgreich abgeschlossen und wir kdnnen mit dem programmieren

beginnen.
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Erste Schritte in der Arduino Programmiersoftware

Bevor wir den Digispark programmieren kdnnen, missen wir in der Software auch
den Digispark als Zielgerat definieren.

Dazu wahlen wir in der Software:

Werkzeuge > Board > Digispark (Default — 16.5mhz)

sketch_jan24a | Arduino 1.5.8 — O b

Datel Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe Arduino AVR Boards

Automatische Formatierung Strg+T Arduine Yn

Sketch archivieren Arduino Uno

sketch_jan2da

void setup() { Kodierung korrigieren & neu laden Arduino Duemilanove or Diecimila

/4 put your setup code Serieller Monitor Strg+Umschalt+M Arduino Nano
} Board 3 Arduino Mega or Mega 2560
Port P Arduino Mega ADK
vold loeop() {

/4 put your main code Programmer 3

Arduino Leonardo
Arduino Micro
} Bootloader brennen Arduino Esplora
Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT
LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino ARM (32-bit) Boards
Arduino Due (Programming Port)
Arduino Due (Native USB Port)
Digistump AVR Boards
® Digispark (Default - 16.5mhz)
Digispark Pro (Default 16 Mhz)
Digispark Pro (16 Mhz) (32 byte buffer)

Digispamk (Default- 16.5mhz) on COM1

Nachdem wir unser Zielgerat ausgewahlt haben, schreiben wir unsere ersten
Codezeilen, zu Beginn lassen wir die LED blinken:

volid setup() {

pinMode (1, OUTPUT) ; 4 Pin 1 (onBoard LED) als Ausgang definieren
}
vold loop () { Si5chleife

digitalWrite(l, HIGH): S4 husgang auf HIGH schalten

delaw(50): /4 eine S0ms warten

digitalWrite(l, LOW); S/ Ausgang auf LOW schalten

delaw(50): S4 eine 100ms warten
}
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Nachdem wir den Code geschrieben haben klicken wir oben auf und Verifizieren
unser Programm:

Wenn alles stimmt und unser Programm keine Fehler enthalt

etch wverwendet 650 Bytes (103 es Programmspeicherplatzes. Das Maximom sind 6.012 Bytes.

ale Variablen verwenden 9 Bytes 3 dynamischen chers.

konnen wir es auf den Digispark hochladen. Dazu klicken wir oben auf E’]

Wir bekommen eine Meldung, dass wir den Digispark einstecken sollen...
Please plug in the device

Da dieser bereits eingesteckt ist, miissen wir ihn kurz vom Computer trennen und
wieder einstecken, erst dann ist er wieder fur kurze Zeit im Programmiermodus.

Jetzt starten wir noch einmal das Hochladen des Programms mit E] und wenn die
Software erfolgreich das Programm Ubertragen hat, kommt folgende Ausgabe:

rplatzes. Das Maximum sind 6.012 Bytes.
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Nun kénnen wir mit pinMode(0, OUTPUT); den Anschluss PO programmieren. Uns
stehen von 0 — 5 (pinMode(6, OUTPUT);) insgesamt 6 Pins zur Verfigung. Diese
kannst du individuell als Digitalen Eingang, i2c, SPI oder auch als Analogen Eingang
programmieren. Viel Spal? beim Experimentieren.

Du hast es geschafft, du kannst nun deinen Digispark
programmieren!

Ab jetzt heil3t es lernen und eigene Projekte verwirklichen.

Und fir mehr Hardware sorgt nattrlich dein Online-Shop auf:

https://az-delivery.de

Viel Spal3!
Impressum

https://az-delivery.de/pages/about-us
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