Willkommen!

Und herzlichen Dank fir den Kauf unseres AZ-Delivery ESP-32 mit Adapterkarte. Auf
den folgenden Seiten gehen wir mit dir gemeinsam das Aufléten des ESP32 Chips
auf die Adapterkarte durch.

Viel Spal3!

Wichtig zu erwéhnen ist, dass es sich hier um ein SMD Bauteil handelt und fur
Létanfanger nicht geeignet ist und man SMD Lo6terfahrung haben muss!

Bevor wir zum Loten beginnen, Uberprifen wir den Lieferumfang:
1x ESP32

1x Adapter Board

2x Stiftleiste (2x9 Pin)

2x Microtaster

Ist alles geliefert worden, bereiten wir unser Material vor. Benétigt werden noch:
Lotkolben mit feiner Spitze
Lotzinn fur Elektronik (Flussmittel im Kern)

Evtl. Entlotlitze



Loten der Platine:

Nachdem alles vorbereitet wurde, nehmen wir den ESP32 aus der Verpackung

:

Die Kontakte sollten wie am Bild zu erkennen ist, passgenau Ubereinanderliegen.

Wir haben also die richtige Platine mit dem korrekten Chip.



Nun nehmen wir den ESP32 wieder herunter und heizen unseren Létkolben auf. Je
nach verwendetem L6tzinn sollte die Temperatur zwischen 300 - 330°C (bleihaltigem
Lo6tzinn) oder 350 - 370°C (bleifreiem L6tzinn) liegen. Ist der Lotkolben zu heil3, kann
das Flussmittel zu schnell verdampfen und das Bauteil (ESP32-Chip) zu heif3 werden
und an einem Hitzetod sterben. Auch bei niedriger und richtiger Temperatur heil3t es
deswegen schnell und zugig I6ten!

Hat unser Lotkolben die Arbeitstemperatur erreicht,

verzinnen wir eines der 16 Lotpads auf der
Platine, indem wir zuerst das Pad etwas
erhitzen und dann etwas Lo6tzinn zufiihren.

Das Ergebnis sollte so aussehen:
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Anschliel3end legen wir den ESP32
Chip auf die Platine und erhitzen unser
verzinntes Pad noch einmal kurz. Mit
leichten druck von oben auf den Chip,
fixieren wir die Position und lassen den
ESP32 satt auf der Platine aufliegen.




Jetzt kann noch eine kleine Positionsanderung durch erhitzen der Lotstelle
vorgenommen werden, aber Vorsicht: Nicht zu lange erhitzen -> Hitzetod und Gefahr
von Briickenbildung durch das Létzinn.

Ist der Chip an seiner vorgesehenen Stelle angeheftet, so fixieren wir Ihn, indem wir
den gegenuberliegenden Kontakt verléten.
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Zuerst wird der Kontakt und das Pad gleichzeitig erwarmt und kurz darauf etwas
L6tzinn zugefuhrt. Bitte darauf achten, nicht zu viel Létzinn zuzufiihren. Es kdnnen
dann Lotbrucken entstehen. Ist dies passiert, kann die Lotbriicke mit einer Entlétlitze
wieder entfernt werden. Dazu einfach die Entl6tlitze auf die Lotbriicke legen und mit
dem Lo6tkolben erhitzen. Die Entl6tlitze saugt das L6étzinn auf. Eventuell mehrmals
wiederholen.

So sehen nun die 2 Lotstellen aus:
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Jetzt I6ten wir die 2 anderen gegenuberliegenden Kontakte fest:
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Jetzt sind vier Kontakte verlotet, der ESP32-Chip sitzt nun fest und kann nicht mehr
verrutscht werden.



Nun kann ein Kontakt nach dem anderen auf einer Seite angelotet werden:
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Zuletzt am ESP-32 wird die 3. Seite, Kontakt fur Kontakt, verlotet:




Sind alle Kontakte des ESP32-Chips verlotet, I6ten wir die 2 SMD Taster auf die
Platine.

Auch hier verzinnen wir eines der Pads auf der Platine:
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Jetzt kann wieder eine kleine Positionsanderung durchgefuhrt werden und auch hier
gilt wieder nicht zu lange erhitzen. Auch der mechanische Taster kann Schaden



nehmen. Danach werden alle 4 Kontakte des Tasters gel6tet und mit dem 2. Taster
alle Schritte wiederholt.

Nachdem wir nun alle SMD Kontakte gel6tet haben, kénnen wir die Stiftleisten auf
beiden Seiten einldten. Dazu nehmen wir die Stiftleisten zur Hand und stecken diese
in die Platine:
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Auch hier |16ten wir auf jeder Seite nur je einen Pin fest:

Bei Bedarf kann jetzt noch die Pinleiste etwas ausgerichtet werden.

Sitzen beide Leisten richtig, I6ten wir den Pin auf der anderen Seite fest:




Loten wir auf jeder Seite die Pins fest:

Wir sind nun fertig mit dem Loten:



Du hast es geschafft, jetzt geht es ans Programmieren, wie das
funktioniert kannst du in den nachsten Seiten lesen.

Programmieren des ESP32

Der ESP32 hat im Vergleich zu seinem kleinen Bruder (ESP8266) mehr Leistung zur
Verfugung und zusatzlich zum WLAN noch Bluetooth on Board.

Vorbereiten der Software:

Die Arduino Software sehen wir in diesem Schritt als Installiert an, sollte diese bei dir
noch fehlen, so kannst du diese unter https://www.arduino.cc/en/Main/Software#
herunterladen und auf deinen PC installieren.

AulRerdem die Treiber fir den FT232RL solltest du auch schon installiert haben,
wenn nicht, sehe dir das entsprechende ebook an.


https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Nachdem alle Grundvoraussetzungen getatigt wurden, missen wir uns noch die
bendtigten Pakete fir den ESP32 manuell herunterladen und in die Arduino Software
einbinden. Laden wir dazu von GIT die aktuellen Daten herunter:

https://github.com/espressif/arduino-esp32/archive/master.zip

Diese Zip Datei entpacken (mit 7zip) wir in den Ordner: [Eigenes Userverzeichnis
(C:\Benutzer\Florian\] \ Eigene Dokumente \ Arduino \ hardware \ espressif \ esp32

Hinweis: Sollten diese Ordner nicht existieren, dann lege diese einfach neu an.

- B
Entpacken : C\Users\Florian\Downloadsh\arduino-esp32-master{1).zip ﬁ

"] [l

Entpacken nach:
C:MsersFloran Document s Arduino hardware espressifesp 32

[ Fasswart

Verzeichnisstruktur wiederherstellen

[ Komplette Pfadangaben - ]

[] Passwort anzeigen
[ Verdoppelung des Wurzelordners vermeiden

Dateien iiberschreiben [ Dateirechte wiederherstellen

[ Mur mit Bestatigung - ]

| oK | | Abbrechen | [ e

. v Computer » Lokaler Datentrdger (C:) » Benutzer » Florian » Eigene Dokumente » Arduino » hardware » espressif » esp32 »

en w In Bibliothek aufnehmen = Freigeben far = Brennen Meuer Ordner
Name Anderungsdatum Typ Grife
. arduino-esp32-master 23.01.2018 12:08 Dateiordner

| cores 23.01.2018 12:08 Dateiordner

J docs 23.01.2018 12:08 Dateiordner

. libraries 23.01.2018 12:08 Dateiordner

. package 23.01.2018 12:08 Dateiordner

J tools 28012018 17:38 Dateiordner

. variants 23.01.2018 12:08 Dateiordner
| .gitignore 23.01.2018 12:08 GITIGNORE-Datei 1 KB
|| .gitmodules 23.01.2018 12:08 GITMODULES-Datei 1 KB
| travis.yml 23.01.2018 12:08 YML-Datei 3KB
|| appveyoryml 23.01.2018 12:08 YML-Datei 1 KB
| boards.tet 23.01.2018 12:08 TXT-Datei 51 KB
|| cemponent.mk 23.01.2018 12:08 ME-Datei 1KB
| Kcoenfig 23.01.2018 12:08 Datei 3KB
| Makefile.projbuild 23.01.2018 12:08 PROJBUILD-Datei 1KB
|| packagejson 23.01.2018 12:08 JSON-Datei 1KB
| platferm.txt 23.01.2018 12:08 TXT-Datei 9 KB
| programmers,txt 23.01.201812:08 TXT-Datei OKB
| README.md 23.01.2018 12:08 MD-Datei 3KB


https://github.com/espressif/arduino-esp32/archive/master.zip

In dem Ordner tools, gibt es eine ,get.exe”. Diese mussen wir einmal ausfihren und
alle bendétigten Softwarepakete installieren und herunterladen lassen.

.
A C\Users\Forian\DocumentshArduinc\hardwarehespressifiesp3ditoolsiget.exe |£‘EI£—EJ

System: Windows, Info: Windows—Y-6.1.7681-5P1

Platform: i686—minguw32

Tool xtensa-espi2—elf—windZ2-1.22_.0-80—gbc4433a-5.2.8.zip already downloaded
Extracting xtensa—esp32—elf-win32—1 .22 _A-80—gbcd4433a-5.2_B.=zip

Dies dauert einen kurzen Moment, wenn alles abgeschlossen wurde, schliel3t das
schwarze Fenster von selbst wieder.

Anschlie3end starten wir die Arduino Software und gehen unter Werkzeuge > Board
und suchen uns das ESP32 Dev Module heraus.

Werkzeuge | Hilfe &
Automatische Formatierung Strg+T ThaiEasyElec's ESPino
Sketch archivieren Wiflnfo
Kodierung korrigieren & neu laden Arduino
Serieller Monitor Strg+ Umschalt+M 4D Systems gend IoD Range
Serieller Plotter Strg+ Umschalt+L Digistump Oak
WIFi101 Firmware Updater s Arduine
& E5SP32 Dev Module
Board: "ESP32 Dev Module” ! SparkFun ESP32 Thing Ié
Flash Mode: "QIO" ! u-blox MIMNA-WI10 series (ESP32)
Flash Size: "4MB (32Mb)" ! Widora AIR
Flash Frequency: "80MHz" ! Electronic SweetPeas - ESP320
Upload Speed: "921600" ! Mano32
Core Debug Level: "Keine” ! WEMOS LOLINZ2
Port ! Dongsen Tech Pocket 32
Boardinformationen heolen "WeMos" WiFi&Bluetooth Battery
ESPea32

Programmer: "AVR ISP" [

Moduino Quanturm
Bootloader brennen Q

Bl e

Bei Port musst du nur noch den Com-Port deines Serial Adapters eintragen, diesen
kannst du beim Geratemanager auslesen und ggf. auch abandern.



Verdrahten des Moduls mit dem Serial Adapter:
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Die Adapterplatine ist leider fur Laborsteckboards nicht geeignet, deswegen missen
wir mit entsprechenden Jumperleitungen eine Verbindung mit dem Serialadapter
herstellen.

VCC mit 3,3V Spannungsversorgung verbinden rote Leitung
GND mit Masse verbinden schwarze Leitung
EN (Chip Enable) mit 3,3V verbinden (High) rote Leitung

TXD auf RX Serial Adapter gelbe Leitung

RXD auf TX Serial Adapter grine Leitung



Der Arduino Code:

Nachdem nun die Verdrahtung erledigt wurde, schreiben wir unseren ersten Code.
Lassen wir eine LED blinken.

Wahle dazu unter Datei > Beispiele > 01.Basics > Blink aus.

& Blink | Arduino 185 D G — - =
[@] Bearbeiten Sketch Werkze-_uge Hi|fE- = ; — —
Meu Strg+M Mitgelieferte Beispiele
Offnen... Strg+ 0 01.Basics ' AnalogReadSerial
Letzte Gffnen ' 02.Digital ' BareMinimum
Sketchbook ' 03.Analog ' Blink
Beispiele ' 04.Communication ' Di&alﬂeadﬂerial
Schliefen Strg+W 05.Control ' Fade
Speichern Strg+5 06.5ensors ' ReadAnalogVoltage
Speichern unter... 5Strg+Umschalt+5 07.Display r
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P 08.Strings '
Drucken Strg+P 09.U38 '
10.5tarterkit_Basickit L4
VYoreinstellungen  Strg+Kormma 11.ArduinolISP 3
Beenden Strg+Q Beispiele fiir jedes Board trd

Den nun angezeigten Code mussen wir noch etwas abandern:

S/ the setup function runs once when you press reset or power the board
vold setup{) {
ff inmitiaelize digital pin LED BUILTIN as an output.

pinMode (21, CUTEUT);

}

f/ the loop function runs over and over again forewver

volid loop() {
digitalWrite (21, HIGH): S/ turn the LED on (HIGH is the wvoltage lewvel)
delzy (1000} ; // wait for a second
digitalWrite (21, LOW); /¢ turn the LED off by making the veltage LOW
delay (1000} ; // walt for a second

}

Und zwar funktioniert die Arduino typische Version ,LED_ BUILTIN® nicht.

Der ESP32 hat keine eingebaute LED. Mdchten wir aber trotzdem eine LED blinken
lassen, so missen wir LED_BUILTIN mit 21 ersetzen. Der 1021 ist ein frei
programmierber Pin des ESP32.

Du kannst aber auch eine LED an jeden anderen 10 anschliel3en

(1015 => digitalWrite (15, I-]ZZ—I-]:l;)



Nachdem wir den Code geandert haben klicken wir oben auf O und Verifizieren
unser Programm:

Wenn alles stimmt und unser Programm keine Fehler enthalt

Der Sketch rwendet 158 gra herplatzes i 20 Bytes

Globale Variablen ve den 10 des dyna hen Speich 44 Bytes lokale Variablen wverbleiben. Das Maximum sind 294912 Bytes.

konnen wir es auf den ESP32 hochladen. Dazu klicken wir oben auf E]

Nach kurzer Zeit erscheint Connecting:

Dann drucken wir beide Taster auf dem Board und lassen den Reset wieder los, aber
OO0 bleibt gedriickt, solange bis Hard Reset angezeigt wird, dann wird der 100
losgelassen und der Reset nur kurz gedrickt. Die LED, welche zwischen dem Pin
und Masse angeschlossen wurde (Vorwiderstand fur 3,3V Spannung nicht
vergessen!) beginnt zum Blinken.




Du hast es geschafft, jetzt kannst du deine eigenen Projekte
programmieren.

Ab jetzt heil3t es eigene Projekte verwirklichen.

Und far mehr Hardware sorgt natirlich dein Online-Shop auf:

https://az-delivery.de

Viel Spal!
Impressum

https://az-delivery.de/pages/about-us
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